hien fles Enfers

asso. Congrégation uniquement ou rencontres
Forbidden Power. ¥

Socte 40mm - H 4" - Dio { Socte 20mm - H 6 - D6

‘Entité majeure. Redoutable. Attaque de souffle ? i . Charge de Taureau.
[Couloir de feu de 4'). Les figurines ennemies il '

frappées par le souffle subissent un modificateur 4 L cibles  non-surnaturelles).  Confédération  des

' de 1. Congrégation uniquement. i E  tenebres uniquement.
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Socle 25mm - M 4" - 16

‘Houveau-Hé

Socle 20mm - M 6" - 16 Socle 25mm - M 6" - 16 Socle 40mm - M 4" - I8

{ Dur a cuire. Redoutable. Gagne Cruel et Acharne
lorsqu'il est Secoué. Ignore toujours les figurines
' dIndiens et ne peut pas délibérément étre attaque
par un Indien. Ignore les pénalites de mouvement
“dans les terrains forestiers.

“Se deplace toujours vers I'ennemi au sol le plus
.proche. Si le Chupacabra entre en contact avec
¥ figurine au sol, elle est immédiatement retiree
mme perte.

fampire Ancien

Ame Perdue : ﬁanﬂﬂﬂ -_ Cavalier Blafard

Socle 25mm - M 4" - I8

Socle 40mm - M 6 - Di0 Socle 40mm - M 6™ - D8

‘ ntite. Fthere. Redoutable. Choisir aleatoirement
£ une figurine non-PNJ comme proie du Cavalier. Le
valier se déplace toujours de 6" vers sa proie,
U importe ou elle se trouve. Si la proie est
ee comme perte, le cavalier se dissipe et est
tire de la table. Si le cavalier met la proie au sol
“0u termine son mouvement en contact avec elle, -
la proie est tuée sur le coup.
En ce cas, le cavalier s
dissipe alors immédiatemen
S |et est retire de la partie.

Socle 40mm - M 6" - D8

4| Volant. Charge de Taureau. Redoutable. Cruel

_Cuir Tanné. Si le vampire ancien entre en contact
ec une figurine au sol, T'ennemi est
tomatiquement retire comme perte et le vampire
tire son propre marqueur Secoué, si il en avait

_ Entite. Fthere. Redoutable. Robuste. Tire toujours
sur la figurine ennemie visible a 12" ou moins au
lieu de se deéplacer, si possible. Cette attaque de
_,»,ne subit jamais de modificateur et son arme ne
s'enraye jamai

T
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Homme Phaténe & Suctbre Fantome

i 'l"e";illante

Socle 25mm - M 6" - I8 Socle 25mm - M 4™ - I Socle 25mm - M 8" - 16

LVOIant. Redoutable. Un Homme Phalene effectue
; oijjours un mouvement aléatoire et il n‘engage ou
ttaque jamais une autre figurine. Il ne peut pas
étre attaqué, engagé ou blessé d'une quelconque
‘maniére, a l'exception du pouvoir Bannissement.
oute figurine a moins de 6" ou moins de ['Homme
‘Phalene subit un modificateur additionnel de -1 a -
| Sa sauvegarde.
]
.

b

4 Volant. Redoutable. ‘Toute figurine située a 3' ou
_ . moins d'une téte volante subit un modificateur de
1.deé a ses tests de Tir.

: there. Redoutable. Robuste. Si possible. une
4§ Sorciere Fantome effectue toujours un tir sur la

figurine visible a 12" ou moins a la place de son
mouvement. Cette attaque n'est jamais modifiée et
‘n'est jamais sujette a I'enrayement. Si la cible rate

sauvegarde, elle ne subit aucun dommage mais

 Bincwus : " Oisear Tonnerre & fs'pnt‘ Dévoreur " Sombre Engeance

Socle 25mm - M 4™ - I8 Socle 40mm - M 4°" - B0 Socle 40mm - M 3" - D8

‘ Lthére. Redoutable. Reussit  automatiquement
toute sauvegarde, mais est repoussé de 1 par
ccés obtenu au jet d'attaque, en ligne droite et
TI'oppose de l'attaquant. Ne peut-étre retiré de la
rtie que par le pouvoir Bannissement. Si un
prit dévoreur remporte un combat avec 2
succes ou plus, le perdant doit effectuer un test - |
de Courage a 1 dé. En cas déchec, le perdgn@ -"
meurt automatiquement, a moins de reussi SoR:
test de Sauvegarde. g

Socle 40mm - M 206" - HA

Volant. Cette figurine se deéplace toujours dans
ne direction aléatoire, en ignorant toujours les
utres figurines et les decors. Elle ne peut pas
attaquée ou blessée, sauf par le pouvoir
anissement. Si un double 1 est obenu sur son jet

IEméré. Redoutable. Cuir Tanné. Toute figurine
L non-surnaturelle mise au sol par un Bukwus lors
‘un combat doit effectuer un test de cran a 1 dé.
En cas déchec, elle meurt immédiatement !
] \emplacez la malheureuse figurine par un
s nouveau Bukwus et retirez la de la feuille 1a bande
€n suivant toutes les régles habituelles pour Ia - &

£ comme perte si elle rate sa sauvegarde..

¥

Wdoit effectuer  un
sauvegarde a s pﬁ
encaisser les éclal
quiil géneére.




Organisme Cosmique

Socle 50mm - M 37" - D8

E Aquatique. Cosmique (3). Redoutable.

‘Lancez un D3 lorsque l'organisme cosmique est
ouché par une attaque et avant que sa

egarde soit effectuee. Reduisez le nombre de

F succes de l'attaquant du résultat.

“Pour chaque jet de sauvegarde rate, la créature
recoit un marqueur secoué. Flle n'est retirée
'comme perte que lorsquelle recoit un trolsle}n
‘marqueur secoué de cette maniére.

"Bete Spectrala

Socle 40mm - M 4" - D10

L Cosmique (3. Volant. Redoutable.
Toute creature non surnaturelle et non-PNJ qui
Ldebut son activation a 6" ou moins et en ligne de

.-

' Exl‘irhateur

Socle 25mm - M 6" - D6

{ cosmique (1), Volant. Redoutable.

‘Chien Sﬁectﬁ!

Socle 30mm - M 6" - D6

, . Cosmique (2). Ethere. Redoutable.

Quand un chien spectral devrait recevoir un
arqueue secoue, il disparait immediatement pour
paraitre 6" plus loin dans une direction
eatoire (en s'arrétant s'il devait sortir de la table
traverser un terrain infranchissable). Un chien
spectral ne peut donc jamais étre secoue. .

Socle 30mm - M 4" - D6

"Cqsmique (2). Redoutable.

orsque cette entite apparait, elle est placee au

ontact d'un batiment ou d'un €lément de décor

rminé aléatoirement, et a plus de 1 de toute

Ffiourine. Le joueur T'ayant générée choisit son
mplacement précis. Si ce n'est pas possible pour

guelque raison que ce soit. elle apparait en :
:.utilisant les régles habituelles des PNJ. iy

~ Hraignée Démoniague

Socle 30mm - M 6 - D6

Cosmique (1). Redoutable.

Socle 30mm - M 6" - D

, 'Cqsmique (2). Volant. Redoutable.
. Le Mycolyth crache une attaque de tir de plasma

utilisant un couloir de feu de 6". Sil apparait

7#"': me PNJ, il utilisera toujours cette attaque

teur Mineur de Dagon

Socle 60mm - M 6 - Di0

d dntch[ J. Redoutable. Le serviteur ne s 'éloigne

mais de plus de 6" pouces du cercle de Dagon.
serviteur reussit automatiquement toutes ses
vegardes et il est immunise a Bannissement,

F Nettoyage de Dambala, Eldritch Binding et a la
“relic Icon of Dominion. Toutes les figurines non-

surnaturelles et non-PNJ qui - demarrent leur - §
activation a 6" et qui voit le Serviteur dans ,:‘-'
llgne de vue doivent reussir un test de Sam
Mentale ou faire un jet sur la table des Folies. | i .




T a-z"
clole

M’oﬁﬁha ‘Bouttie rntund 4 "Hll?u’\atni Géant Arcamque

Socle 25mm - M 8" - 16 Socle 50mm - M 4 - D§

Socle 25mm - M 4™ Socle 25mm - M 6" - D6

Al Aquatique. Surnaturelle. Redoutable.  Dur a
4l cuire. Mutation Peau Fcailleuse.

Si cette figurine remporte un combat avec 2
ICCES Ou plus et que son adversaire rate sa
'sauvegarde, elle I'avale entierement (a condition
e la cible soit sur un socle de 2smm ou moins ).
'a victime est alors immediatement retirée comme -

- \olant.
Rétjrez Ia figurine comme perte si elle est mise au
ol Lorsqu'elle est retiree comme perte, toutes les
gurines a 3 ou moins doivent effectuer un jet de
sauvegarde as-.

4 Entité. Etheree. Surnaturelle.

“Toutes les figurines ignorent les effets des
onditions perilleuses sombre et  obscurité
rsqu'elles prennent pour cible Ia luciole et toute
igurine située a 3" ou moins d'elle. Les tests de
lancement de pouvoirs ésotériques effectues a 6"
0u moins d'une luciole subissent un modificateur : §
“de -1 dé. Une luciole ne combat jamais, sauf pour. 3
se defendre.

4 Aquatique.

Crocudila Mutant

Loup Garou

Zombie de I Peste : Fouettard

Socle 30mm - M 4" - g Socle 25mm - M 6™ - I6

4 Surnaturel. Redoutable. Cuir Tanne. Toute figurine
Lmise au sol ou retiree comme perte dans un

Lcombat contre cette créature doit effectuer un
L stde de cran a 1 dé. En cas d'échec, la victime i iveau du sol et n'ayant pas de marqueur au
meurt instantanément et elle est remplacee par un ol. Elle peut alors effectuer immediatement une
1{F action gratuite de combat contre cette figurine !

c'est impossible, placez-1a en suivant les regles - &
;;-habituelles. Flle attaquera normalement lors de la
phase des PNJ. Armé dun outl de ferme *a
impose un modificateur de -1 a la sauvegarde :
figurines touchées lors d’'un combat.

Socle 25mm - M 4™ Socle 25mm - M 4" - I8

4 Redoutable. Cruel.

lgnore les terrains accidentés lors de son
“mouvement (sauf les eaux profondes). Armé d'un
pusquet, avec lequel il tire toujours sur la cible
f 1a plus proche si possible.

'LAquatique. Cruel. Acharné. Nerfs d'Acier.

utation peau écailleuse (p.39).

4 Surnatrel. Redoutable. Cuir Tanne. Acharne.
Lorsque cette créature apparait, elle est placée
contact d'une figurine aléatoire non-PNJ située




Socle 25mm - M 4" - D8
itité. Redoutable. .

Socle 25mm - M 4™ - D6
ité. Redoutable. .

tests de tir, de combat et de lancement de
a cause de l'odeur fétide !

Socle 40mm - M 4™ - 0
. Redoutable. .




JORATHAR HAYTHORHTHWAITE

DRACULA'S
AMERICA

SHAROWS OF THE WEST

JOBATHAR HAYTHORHTHWAITE

DRACGLAS
AMERICA

SHEBOWS OF THE WEST

JORATHAR HAYTHORHTHWAITE

DRACULA'S
AMERICA

SHAROWS OF THE WEST

JOBATHAR HAYTHORHTHWAITE

DRACGLAS
AMERICA

SHEBOWS OF THE WEST

JORATHAR HAYTHORHTHWAITE

BRACULA'S
AMERICA

SHAROWS OF THE WEST

JORATHAR HAYTHORHTHWAITE

DRACULAS
AMERICA

SHADOWS OF THE WEST

JOHATHAH HEYTHORATHWAITE

DRACULA'S
AMERICA

SHEDOWS OF THE WEST

JOHATHAH HEYTHORATHWAITE

DRACULA'S
AMERICA

SHADOWS OF THE WEST




