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OOBBJJEECCTTIIFFSS  EETT  PPRRIINNCCIIPPEESS  : L'objectif est de rendre plus paramétrable les lancements de Pouvoirs, en proposant des paliers 
par nombre de réussites obtenues. La difficulté à obtenir doit être annoncée AVANT le jet du Pouvoir. Si le jet apporte plus de 
réussites que nécessaire, ces réussites sont "perdues" et ne permettent pas à l'Arcaniste de prendre les effets supérieurs. De 
même, un nombre de réussites inférieures à la valeur choisie reste un echec : l'Arcaniste ne peut pas changer ultérieurement sa 
difficulté. Le reste des règles s'appliquent normalement (échec, etc).

EExxpplloossttoonn  MMaaggiiqquuee : 
• Difficulté 1 : Tir à 2 dés
• Difficulté 2 : Tir à 3 dés
• Difficulté 3 : Tir à 4 dés

BBaannnniisssseemmeenntt : 
• Difficulté 1 : Portée 6"
• Difficulté 2 : Portée 9"
• Difficulté 3 : Portée 12"

BBéénnééddiiccttiioonn : 
• Difficulté 1 : 1 Bénédiction à 12"
• Difficulté 2 : 1 Bénédiction à 20"
• Difficulté 3 : 2 Bénédictions à 12"

MMaallééddiiccttiioonn : 
• Difficulté 1 : 1 Malédiction à 12"
• Difficulté 2 : 1 Malédiction à 20"
• Difficulté 3 : 2 Malédictions à 12"

DDiissssiippaattiioonn : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 12"
• Difficulté 3 : Portée 20"

GGuuéérriissoonn  ppaarr  llaa  FFooii : 
• Difficulté 1 : 1 figurine au sol à 4" reçoit un bonus 
de +1 Dé pour récupérer
• Difficulté 2 : 1 figurine au sol à 12" reçoit un 
bonus de +1 Dé pour récupérer
• Difficulté 3 : 1 figurine au contact de l'arcaniste se 
relève immédiatement

IImmmmoollaattiioonn : 
• Difficulté 1 : S'applique aux figurines au contact de 
l'arcaniste
• Difficulté 2 : S'applique aux figurines à 1" de 
l'arcaniste
• Difficulté 3 : S'applique aux figurines à 3" de 
l'arcaniste

PPrréémmoonniittiioonn : 
• Difficulté 1 : Regarder les cartes d'1 joueur
• Difficulté 2 : Regarder et choisir la prochaine carte d'1 
joueur
• Difficulté 3 : Regarder et choisir les prochaines cartes d'1 
joueur

IInnvvooccaattiioonn : Inchangé
DDoommiinnaattiioonn : 

• Difficulté 1 : Portée à 2"
• Difficulté 2 : Portée à 6"
• Difficulté 3 : Portée à 12"

CCeerrccllee  ddee  PPrrootteeccttiioonn : 
• Difficulté 1 : Cercle de Protection de 30mm
• Difficulté 2 : Cercle de Protection de 50mm
• Difficulté 3 : Cercle de Protection de 100mm

SSaauutt  SSppiirriittuueell : 
• Difficulté 1 : Distance max de 3"
• Difficulté 2 : Distance max de 6"
• Difficulté 3 : Distance max de 12"

SSaaiissiiee  SSppiirriittuueelllle : 
• Difficulté 1 : Toutes les cibles sont téléportées si elles 
échouent un test de Cran
• Difficulté 2 : Portée 1". Les cibles partiellement dans la 
zone doivent échouer un test de Cran
• Difficulté 3 : Inchangé

PPoorrttaaiill : 
• Difficulté 1 : Portail de 30mm, avec jet de cran pour 
résister
• Difficulté 2 : Portail de 50mm, avec jet de cran pour 
résister
• Difficulté 3 : Inchangé

DDaannssee  ddee  ll''OOmmbbrree : 
• Difficulté 1 : Inchangé
• Difficulté 2 : -2 dés ou portée 12"
• Difficulté 3 : -3 dés (minimum 1 dé) ou portée 20"
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CCoommmmuunniioonn : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 12"
• Difficulté 3 : Portée 20"

EEmmppêêttrreerr : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 6"
• Difficulté 3 : Portée 12", inchangé

EEmmppêêttrreerr : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 6"
• Difficulté 3 : Portée 12", inchangé

LLee  PPaaccttee : 
• Difficulté 1 : Au contact
• Difficulté 2 : Portée 3"
• Difficulté 3 : Portée 6", inchangé

PPoorrttee  IInnffeerrnnaall : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 6"
• Difficulté 3 : Portée 12", inchangé

OOrrddrree  DDiiaabboolliiqquuee : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 9", inchangé
• Difficulté 3 : Portée 9", pas de marqueur Secoué 
ou Au Sol

OOrrddrree  DDiiaabboolliiqquuee : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 9", inchangé
• Difficulté 3 : Portée 9", pas de Secoué/Au Sol

SSiiggnnee  AAnncciieenn : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 9", inchangé
• Difficulté 3 : Portée 12"

AAppppeell  CCoossmmiiqquuee : 
• Difficulté 4 : Inchangé

MMoott  IInntteerrddiitt : 
• Difficulté 3 : Inchangé

MMaallééddiiccttiioonn  PPrroottééiiffoorrmmee : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 6", Inchangé
• Difficulté 3 : Portée 12"

DDiissttoorrssiioonn  ddee  RRééaalliittéé : 
• Difficulté 1 : Tirez 1 carte au hasard de votre défausse et 
ajoutez la dans votre main
• Difficulté 2 : Tirez 2 cartes au hasard de votre défausse, 
choisissez en une et ajoutez la dans votre main
• Difficulté 3 : Inchangé

SSoouuffff llee  ddee  DDéémmeennccee : 
• Difficulté 2 : Portée 3"
• Difficulté 3 : Portée 6", Inchangé

SSoommbbrree  VViittaalliittéé : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 9", Inchangé
• Difficulté 3 : Portée 12"

DDéécchhaarrggee  NNééccrroottiiqquuee : 
• Difficulté 1 : Portée 6" et contact
• Difficulté 2 : Portée 9" et contact
• Difficulté 3 : Portée 9" et cercle de 3", Inchangé

VViigguueeuurr  IImmppiiee : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 9", Inchangé
• Difficulté 3 : Portée 12"

SSoouuffff llee  ddee  LLookkoo : 
• Difficulté 1 : Contact
• Difficulté 2 : Portée 3"
• Difficulté 3 : Portée 6", Inchangé

MMaallééddiiccttiioonn  ddee  KKaaïïffuu : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 6"
• Difficulté 3 : Portée 9", Inchangé

PPuurriiffiiccaattiioonn  ddee  DDaammbbaallllaa : 
• Difficulté 1 : Portée 3"
• Difficulté 2 : Portée 6", Inchangé
• Difficulté 3 : Portée 9"

LLaa  DDaannssee  ddee  MMaarriinneettttee : 
• Difficulté 1 : Portée 4"
• Difficulté 2 : Portée 9", Inchangé
• Difficulté 3 : Portée 12"
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