
Équipement

Armures
Type dʹarmure Prix  Enc Zone(s) couverte(s) PA Disponibilité

Cuir
Armure de cuir complète 20pa 60 toutes 1 assez courant
Calo]e de cuir 2pa 5 tête 1 courant
Gilet de cuir 8pa 30 corps 1 courant
Jambière de cuir 6pa 15 jambes 1 courant
Veste de cuir 12pa 40 corps, bras 1 courant

Cuir Clouté
Armure de cuir clouté complète 50pa 80 toutes 2 inhabituel
Calo]e de cuir clouté 5pa 5 tête 2 assez courant
Gilet de cuir clouté 20pa 40 corps 2 assez courant
Jambière de cuir clouté 15pa 20 jambes 2 assez courant
Veste de cuir clouté 30pa 55 corps, bras 2 assez courant

Mailles
Armure de mailles complète 110pa 170 toutes 3 inhabituel
Cagoule de mailles 10pa 10 tête 2 assez courant
Chemise de mailles 60pa 80 corps, bras 2 assez courant
Gillet de mailles 45pa 60 corps 2 assez courant
Jambière de mailles 25pa 30 jambes 2 inhabituel
Manteau de mailles 65pa 80 corps, jambes 2 assez courant
Manteau de mailles à manches 80pa 100 corps, bras, jambes 2 assez courant

Écailles
Armure  dʹécailles complète 250pa 340 toutes 4 rare
Cagoule dʹécailles 30pa 30 tête 3 inhabituel
Chemise dʹécailles 140pa 200 corps, bras 3 inhabituel
Gilet dʹécailles 100pa 150 corps 3 inhabituel
Jambière dʹécailles 60pa 75 jambes 3 rare
Manteau dʹécailles 150pa 200 corps, jambes 3 inhabituel
Manteau dʹécailles à manches 200pa 250 corps, bras, jambes 3 inhabituel

Plaques
Armure  de plaques complète 300pa 330 toutes 5 très rare
Brassard dʹacier 40pa 30 bras 2 rare
Casque 20pa 20 tête 2 rare
Jambière dʹacier 50pa 40 jambes 2 rare
Plastron 80pa 70 corps 2 rare



Armes de corps à corps
Nom Prix Enc Groupe dʹarmes Dégâts AGributs Disponibilité
Bâton 3s 25 arme ordinaire BF‑2 assommant, défensif très courant
Bouclier 9pa 40 arme ordinaire BF‑2 défensif courant
Bris‑lame 10pa 15 arme de parade BF‑3 spécial rare
Dague 3pa 10 arme ordinaire BF‑2 rapide très courant
Demi‑lance 16pa 50 arme de cavalerie BF épuisant, percutant, rapide inhabituel
Épée 12pa 25 arme ordinaire BF assez courant
Épée à deux mains 27pa 65 arme lourde BF percutant inhabituel
Fléau dʹarme 17pa 70 fléaux BF+1 épuisant, percutant inhabituel
Fleuret 18pa 15 arme dʹescrime BF‑2 précis, rapide rare
Gantelet 3pa 5 arme ordinaire BF‑3 assommant courant
Hache 6pa 25 arme ordinaire BF lent courant
Hache à deux mains 14pa 60 arme lourde BF lent, percutant assez courant
Hallebarde 16pa 75 arme lourde BF spécial courant
Lance 7pa 40 arme ordinaire BF rapide courant
Lance dʹarçon 35pa 80 arme de cavalerie BF+1 épuisant, percutant, rapide rare
Main gauche 4pa 15 arme de parade BF‑2 équilibré, défensif, rapide inhabituel
Masse à deux mains 15pa 60 arme lourde BF lent, assommant assez courant
Masse/Marteau 8pa 25 arme ordinaire BF lent, percutant,assommant courant
Morgenstern 13pa 40 fléaux BF épuisant, percutant inhabituel
Rapière 20pa 20 arme dʹescrime BF‑1 précis, rapide inhabituel
Rondache 6pa 10 arme de parade BF‑3 équilibré, assom., défensif assez courant

Armes de tir
Nom Prix Enc Groupe dʹarmes Dégâts Portée chg. AGributs Disponibilité
Arbalète 20pa 80 arme ordinaire 4 30/60 1AC percutant, perf assez courant
Arb. Répétition 65pa 65 arbalète 2 16/32 ‑ spécial très rare
Arb. de poing 26pa 20 arbalète 2 8/16 1AC rare
Arc 8pa 55 arme ordinaire 3 24/48 ½AC courant
Arc court 5pa 40 arme ordinaire 3 16/32 ½AC courant
Arc elfique ‑ 65 arc long 3 36/72 ½AC perforant très rare
Arc long 14pa 65 arc long 3 30/60 ½AC perforant assez courant
Bolas 5s  5 arme paralysante 0 8/16 ½AC inhabituel
Dague de jet 4pa  5 arme de jet BF‑2 6/12 ½AC courant
Filet 2pa  20 arme paralysante aucun 4/8  1AC immobilisant courant
Fouet 3pa  15 arme paralysante BF‑4 6/‑  ½AC immobilisant assez courant
Fronde 3pa   5 lance pierre 3 12/24  ½AC courant
Fustibale 8pa 20 lance pierre 4 20/40  1AC rare
Hache de jet 5pa 10 arme de jet BF‑1 8/‑  ½AC assez courant
Javeline 18pa 25 arme ordinaire BF 8/16  ½AC assez courant
Lance 7pa 40 arme ordinaire BF 8/‑  ½AC courant
Lasso 18s  5 arme paralysante aucun 8/‑  ½AC immobilisant très courant

Munitions
Nom Prix Enc.
Carreaux (par 10) 4s 15
Flèches (par 10) 3s 20
Balles (par 10) 2s 5
poudre (pour 1 tir) 1s 1



Armes à feu
Nom Prix Enc Groupe dʹarmes Dégâts Portée chg. AGributs
Arquebuse 50pa 30 arme à poudre 5 24/48 2AC percutant, perforant
Arquebuse à rép. 400Pa 30 arme mécanique 5 24/48 gratuit perc, perf, expérimental
Bombe 20pa 10 explosifs 8 4/20 ‑ à mitraille, spécial
Bombe incend. 2Pa  5 explosifs 4 4/20 3/2AC spécial
Fusil du Hochland 140pa 50 arme mécanique 5 48/96 2AC percutant, perforant
Pa]e de canard 360pa 30 arme mécanique 4 16/‑ 4AC perc, perf, spécial
Pistolet 22pa 15 arme à poudre 5 8/16 2AC percutant, perforant
Pistolet à rép. 300Pa 15 arme mécanique 5 8/16 gratuit perc, perf, expérimental
Tromblon 20pa 35 arme à poudre 4 16/‑ 3AC à mitraille

Vêtements
Vêtements Prix Enc
Bande dʹétoffe 4s 1
Bas 6s 2
Bo]es basses 40s 5
Bo]es cloutées 90s 10
Bo]es dʹéquitation 72s 10
Bo]es, cuissardes 100s 15
Braies 14s 4
Brassière 4s 1
Braye]e 12s 1
Bustier 12s 3
Calo]e ou chapeau 6s 2
Canons 60s 5
Cape courte 10s 4
Cape longue 16s 6
Ceinture 3s 1
Ceinturon 10s 1
Chapeau à bords larges 12s 3
Chaperon 3s 2
Chasuble 180s 25
Chausse]es 2s 1
Chaussures 20s 5
Chemise de nuit 15s 1
Chemise, chemisier ou tunique 8s 2
Corset 18s 2
Costume de scène 30s 10
Culo]e / caleçon 3s 1
Doublet 18s 2
Écharpe 2s 1
Gants 14s 1
Gilet, veste ou veston 15s 3
Haillons 1s 5
Jupe 8s 2
Lacet 2s 1
Manteau léger 20s 5
Manteau lourd 26s 8
Masque 8s 1
Mouchoir 1s 1
Pagne 2s 2
Pardessus 28s 8

Pèlerine 20s 6
Robe 16s 5
Sandales 3s 2
Tablier 6s 2

Équipement divers
Équipement personnel Prix Enc
Bâche 10s 15
Bannière 25s 20
Billes 3s 3
Boîte dʹamadou 5s 4
Brosse ou peigne 2s 1
Cadenas 3pa 2
Cloche 7s 2
Ciseaux 30s 2
Corde (au mètre) 5s 3
Couchage portatif 5pa 30
Couverts en argent 10s  2
Couverts en bois 1s 2
Couverts en métal 3s 2
Couverture 10s 12
Dés en os 1s 1
Dés en os pipés 3s 1
Draps 8s 8
Échelle 5pa 100
Échelle de corde 5pa 30
Grappin 6pa 20
Maquillage 4pa  3
Miroir (petit) 7pa 2
Nécessaire de rasage 1pa 3
Ombrelle 30s 10
Paquet de cartes 10s 2
Parapluie 40s 10
Parfum, eau de toile]e 2pa 3
Perche (au mètre)  2s 5
Pinces à linge (douzaine)  2s 1
Savon  5s 3
Tabatière  8s 1
Tente (grande)  4pa 10s 75
Tente (pavillon) 25pa 800
Tente (petite) 30s 30



Nourriture et Boissons
Nourriture ou boisson Prix Enc
Alcool fort (bouteille) 1pa 5
Ale (pinte) 1s 2
Beurre (à la livre)  3s 2
Bière (pinte)  1s 2
Cognac bretonnien  9pa 5
Fromages divers (à la livre)  7s 2
Fruits / légumes de saison (le Kilo) 2s 4
Huile végétale (bouteille) 3s 5
Hydromel (pinte)  2s 2
Lait, chèvre ou vache (demi‑litre) 1s 2
Miche de pain  1s 3
Nourriture pour la journée 4s 8
Œufs (douzaine)  3s 1
Poisson frais (1)  2s 2
Poisson fumé (tonnelet)  4s 20
Rations (par repas) 2s 5
Repas dans une auberge  5s ‑
Soupe 1s 1
Tord‑boyaux (bouteille) 4s 5
Tourte  3s 3
Viande (pièce)  1pa 2
Vin coupé (demi‑litre)  1s 2
Vin (bouteille) 2s 5

Transport et Récipients
Équipement ou récipients Prix Enc
Bassine (grande, 400L) 10pa 400
Bassine (petite, 30L max) 8s 20
Bouilloire  4pa 15
Bourse  3s 1
Bouteille (verre) 6s 2
Cage (grande)  30pa 500
Cage (petite)  18pa 200
Caisse métallique (grande)  24pa 300
Caisse métallique (petite)  12pa 120
Carquois 15s 15
Chope en bois  3s 3
Chope en étain  1pa 3
Coffre en bois  10pa 280
Coffret en bois  4pa 120
Cruche en argile (20 litres)  8s 25
Cruche en argile (4 litres)  2s 10
Étui à parchemins  1pa 4
Fiole  9s 2
Flasque en cuir  4s 3
Flasque en métal  1pa 6
Gibecière  10s 5
Gobelet  2s 2
Godet (argile ou bois)  1s 1
Malle (grande)  12pa 400
Malle (petite)  7pa 275

Marmite en argile  9s 60
Marmite en fer  16pa 90
Outre  7s 2
Panier  5s 8
Pichet en argile  1s 4
Sac (grand)  9s 4
Sac (petit)  4s 2
Sac à dos  20s 8
Sacoche (grande)  6s 2
Sacoche (petite)  3s 1
Seau en bois  6s 20
Seau en métal  18s 25
Tonneau (100 litres)  9pa 400
Tonneau (16 litres)  2pa 40
Tonneau (40 litres) 4pa 100
Verre 2s 2

Meubles et intérieurs
Meuble Prix Enc
Armoire 18pa 800
Banc 5pa 300
Bibliothèque à livres 20pa 650
Buffet 18pa 600
Bureau 24pa 1000
Canapé 50pa 1200
Chaise 2pa 200
Étagère 16pa 600
Fauteuil 5pa 300
Fourneau 9pa 400
Lit 17pa 1600
Matelas (plumes) 11pa 150
Matelas (laine) 2pa 200
Miroir (grand) 12pa 100
Sommier 3pa 600
Table (grande, 8personnes) 15pa 800
Table (petite, 4personnes) 6pa 400
Tabouret 18s 120
Tapis (grand) 6pa 80
Tapis (petit) 2pa 15

Éclairage
Éclairage Prix Enc
Allume]es (10) 1pa 1
Bois de chauffe 4s 5
Bougie de cire 3s 1
Bougie de suif 1s 1
Chandelier 3pa 6
Criquet à silex 1pa 1
Cierge 15s 4
Charbon de bois 3s 10
Huile pour lampe 2s 5
Lampe 1pa 10
Lampe tempête 3pa 15
Lanterne 2pa 15



Torche non traitée 2s 5
Torche traitée 6s 5

Lecture et écriture
Objet Prix Enc
Accessoires de calligraphie 5pa 5
Bâton de craie 4s 1
Bâton de fusain 3s 1
Encre de couleur 8pa 2
Encre noire 3pa 2
Livre enluminé 80pa  30
Livre collé et imprimé 42pa 30
Livre relié et imprimé 50pa 30
Nécessaire de cartographie 30pa 10
Papier (la feuille) 1s ‑
Parchemin (la feuille) 1s ‑
Pinceau 1pa 1
Stylo à encre 2pa 1

Outils
Objet Prix Enc
Accessoires de déguisement  20s 5
Aiguilles à coudre (par 5)  3s 1
Appeau  5s 1
Assortiment de limes  15s 5
Balance  90s 10
Bine]e  18s 10
Boulier  22s 5
Broue]e  20s 60
Cale en bois  1s 5
Carte géographique  50s 2
Chaîne (au mètre)  15s 5
Chandelle horaire  5s 1
Charrue  15pa 800
Cire à cacheter  5s 1
Clous (par 10)  2s 1
Coin  20pa 1
Colle  5s 1
Enclume  170pa 300
Faux  8pa 20
Fer à marquer  4pa 10
Ficelle (rouleau)  6s 2
Filet de pêche  3pa 20
Forge  60co X
Fourche  5pa 20
Hameçon et ligne de pêche  3pa 5
Lingot de métal (fer) 5pa 20
Longue‑vue  50pa 5
Loupe  8pa 1
Marteau  4pa 5
Masse  8pa 50
Mèche  5s 1
Meno]es  10pa 4
Nécessaire dʹébéniste  12pa 10

Outils dʹartisan (apothicaire)  25pa 20
Outils dʹartisan (autre)  12pa 30
Outils dʹartisan (forgeron)  15pa 50
Outils dʹartisan (graveur)  10pa 20
Outils dʹartisan (maître‑artisan)  50pa 30
Outils dʹartisan (médecin)  40pa 20
Outils dʹartisan (navigateur)  55pa 20
Outils de boucher  14pa 20
Outils de crochetage  10pa 5
Pelle  6pa 25
Pied‑de‑biche  4pa 10
Piège à loup (grand)  15pa 30
Piège à loup  8pa 15
Pierre à aiguiser  10s 2
Pilon et mortier  16s 5
Piolet dʹescalade  2pa 10
Piolet de mineur  7pa 50
Poids pour balance 4pa 10
Poinçon  2pa 2
Pointe  3pa 5
Sablier  5pa 5
Scie à bois  6pa 5
Scie à métaux  16pa 5
Soufflet 2pa 10

Animaux et accessoires
Animal ou accessoire Prix Enc
Âne 30pa
Boeuf 50pa
Chat 1pa
Cheval de guerre 200pa
Cheval de selle 80pa
Cheval de somme 50pa
Cheval de trait 30pa
Chèvre 8pa 10s
Chien 10s
Chien  de guerre 25pa
Corbeau dressé 10pa
Destrier 320pa
Destrier bretonnien 440pa
Fontes de selle 2pa
Fourrage 3s
Harnais 18s
Mouton 50s 
Mule 12pa
Oiseau de proie 70pa
Pigeon voyageur 1pa
Poney 30pa
Porc 75s
Poule 5s
Selle 6pa
Singe 24pa
Toile]age 3pa
Vache 20pa



Services
Service Prix
Accès aux bains publics 5s
Bain dans une auberge 9s
Chambre privée, la nuit 12s
Chirurgie 30s
Compagnie (à lʹheure) 10s
Compagnie (la nuit) 20s
Consultation chez un médecin 45s
Dortoir, la nuit 6s
Écuries, par cheval et par nuit 4s
Garde dʹun chariot 7s
Location cheval (la journée) 10s
Messager (à la journée) 15s
Rasage, coupe de cheveux 4s
Repas dans une auberge 6s
Scribe/Interprète (à lʹheure) 12s
Transport en Barge (pour 20km) 6s
Transport en carriole (pour 5km) 1s
Transport en chariot (pour 5km) 2s
Transport en coche (pour 5km) 3s
Transport maritime (pour 20km) 8s

Moyens de transport
Moyen  de transport Prix
Barge fluviale 80co
Canot 140pa
Carriole 80pa
Chaland 45co
Chariot 150pa
Coche 36co
Navire de pêche (non équipé) 60co
Navire de Transport (non équipé) 110co
Navire de Guerre (non équipé) 750co

Salaires
Type de an mois  semaine jour
revenu en co en pa en s en s
miséreux (paysan, servant, chasseur, milicien ...)

½‑5 1‑8 5‑25 0‑4
pauvre (éleveur,  garde, patrouilleur...) 6‑12

10‑20 30‑60 5‑10
moyen (soldat, mercenaire, petit bourgeois)

7‑30 12‑50 35‑150 6‑25
honnête (artisan, commerçant, aubergiste, scribe, ...)

12‑70 20‑115 60‑350 10‑60
bon (receleur, prêtre, capitaine, ...)

24‑70 40‑115 120‑350 20‑70
très bon (Médecin, érudit, noble rural...)

36‑144 60‑240 180‑720 30‑120
excellent (Maître artisan, négociant, petit noble ...)

96‑480 160‑800 480‑2400 80‑400
hors du commun (Noble, chef de guilde, ...)

180‑600 300‑1000 900‑3000 150‑500
nanti (noble important, chef de guilde des marchands, 

...) 240‑900 400‑1500 1200‑4500 200‑750
Richisime (Aristocrate, Grand prêtre, Tête dʹune famille 

marchande, ...) 1000+ 1700+ 5000+ 800+
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